Przedstawione ponizej pomysty na zabawy logopedyczne zaczerpniete sq z dzieciecych aktywnosci,
ktore obserwuje na co dzien lub tez narodzily sie w toku przeprowadzanej terapii. Uczestnicy zajec

czesto brali udzial w nazywaniu poszczegolnych zadan. Oto efekt naszej wspolpracy:

>

. Wyrazowy wyscig *
Nauczyciel rozrzuca na stole karty obrazkowe i liczy do 10 .
W tym czasie uczestnicy muszg zebrac¢ jak najwicksza liczbe kart. Kiedy nauczyciel powie ,, Stop”

uktadajg karty przed soba i artykutujag wylosowane stowa. Nastepnie uktadajg z nimi zdania.

., Logopedyczne wieszanie prania "
Dzieci dostaja karty obrazkowe i na ustalony sygnal musza zawiesi¢ jak najwigksza ich ilo§¢ przy
pomocy klamerek na rozwieszonym sznurku. Osoba, ktora wykona najszybciej zadanie jako

pierwsza omawia, to co widzi na obrazku.

,, Kostka "
Dzieci rzucajg kostka 1 powtarzajg tyle stow lub zdan ile oczek wyrzuca.
Inng forma wykorzystania kostki moze by¢ np. przygotowanie numerycznej listy zadan a uczestnicy

rzucajac kostka musza wykonac to, ktére odpowiada danej cyfrze.

., Poduszkowy Twister”
Nauczyciel rozktada na ziemi kolorowe poduszki animacyjne i podaje polecenie do wykonania np.

postaw prawag noge na niebieskiej poduszce a lewa na czerwonej i powtarzaj stowa, ktore ustyszysz.

., Czarodziejskie stowa"

Dzieci stoja w parach, jedno z nich kleczy nasladujac nasionko, a drugie za pomoca
wypowiadanych stow sprawia, ze nasionko kietkuje i powoli rozkwita ( podnosi si¢ ). Podczas
zabawy nalezy pamig¢tac, iz tylko poprawnie wyartykutowane stowa mogg pomdéc rozkwitnaé

roslince;

,,» Logopedyczny ludzik "
Nauczyciel rozsypuje przed dzie¢mi klocki konstrukcyjne. Za kazde prawidtowo wykonane

polecenie np. artykulacje gtoski , wyrazu lub zdania uczestnik moze wylosowac jeden klocek,



Z ktérego uktada swojego ludzika . Na koniec zabawy prezentuje swojg postac.

., Parzgce stowa”
Nauczyciel rozktada na zabawkowej plastikowej patelni obrazki i wrecza dzieciom lopatki,
ktorymi musza je wyltowi¢ tak, aby si¢ nie ,,poparzy¢". Nast¢pnie staraja si¢ opisa¢ pelnymi

zdaniami , to co na nich widza.

,, Posgg"
Dzieci stojac w parach wymawiaja odpowiednie stowa, wyrazenia lub zdania i jesli poprawnie to

zrobig ich kolega zamienia si¢ w posag.

,, Cieplo — zimno”
Dzieci szukaja w sali ukrytych zagadek logopedycznych kierujac si¢ podpowiedziami

,» ciepto - zimno”.

,,» Poduszkowe sylaby”
Nauczyciel rozktada na ziemi animacyjne poduszki , po ktorych dzieci przechodzg i powtarzajg na

kazdej z nich sylaby z ¢wiczong gloska.

,,» Poduszkowy tron”

Nauczyciel trzymajac animacyjne poduszki informuje dzieci, iz po kazdym prawidlowo
wykonanym zadaniu logopedycznym otrzymaja jedna z nich i beda moglty budowac z nich tron.
W zalezno$ci od ilo$ci poprawnie wykonanych polecen tyle poduszek do budowy tronu uczestnik
zdobywa. Uwienczeniem logopedycznych zmagan jest zajecie zbudowanego przez dziecko tronu

i ukoronowanie go wczesniej przygotowang korong.

., Poduszkowa zabawa w chowanego °

Nauczyciel rozktada na ziemi roznokolorowe poduszki animacyjne i przydziela dzieciom okreslone
kolory. Nastepnie prosi je, aby zamknely oczy a on sam w tym czasie zmienia ulozenie poduszek

i chowa pod nimi zagadki logopedyczne. Na ustalony sygnat prosi dzieci, aby sposrod wielu
roztozonych na podtodze odnalazly te, ktora zostala im przydzielona i wyjely spod niej karteczkg.

Kto najszybciej to zrobi i podniesie reke jako pierwszy wykonuje zadanie.

,, Drzewo”



Nauczyciel rozktada droge z animacyjnych poduszek na koncu, ktorej stoi wielka zielona pufa.
Mowi dzieciom, zeby wyobrazity sobie, ze to nasze drzewo. Wspinamy si¢ po nim czyli po

,» poduszkach”, zeby doj$¢ do jego korony ,, zielonej pufy” . Aby jednak to zrobi¢ kazdy nasz krok
to jedno logopedyczne zadanie do wykonania. Jesli wykonamy je dobrze idziemy dalej jesli zle

wracamy na poczatek.

., Obrazek z patyczkow do liczenia”

Nauczyciel uktada na stole obrazek z patyczkdéw do liczenia ( domek, ludzik itp. ) .Dzieci
otrzymujg patyczki i po kazdym poprawnie wykonanym logopedycznym zadaniu ktadg jeden
z nich w taki sposéb, aby po ulozeniu ich wszystkich odzwierciedlaty jeden z ulozonych przez

nauczyciela obrazkow.

., Logopedyczna podroz”

Nauczyciel rozktada na podtodze widczke , na ktorej rozktada kartki z logopedycznymi
poleceniami. Dzieci stajg na poczatku drogi i biorg wtoczke do reki, zwijaja ja 1 napotykaja na
zadania, ktore musza wykonac. Jesli nie bedg poprawnie wykonane wracaja na poczatek swojej

logopedycznej podrdzy.

,, Stoneczne promienie”
Na ziemi na duzym arkuszu szarego papieru nauczyciel maluje stonce i wpisuje tam imiona dzieci.
Uczestnicy zabawy wypowiadajac konkretne stowa lub zdania rysuja od stoneczka promien,

ktorego wzor sami wymyslaja.

,,» Logopedyczna poteczka™
Dzieci maluja szafe a w niej poteczki . Na kazdej z nich muszg namalowaé przedmiot zaczynajacy

si¢ na okreslong gtoske.

,, Logopedyczna wieza”

Nauczyciel przygotowuje pojemnik z klockami konstrukcyjnymi i ponumerowane karteczki

Z materiatem wyrazowym do powtorzenia. Dzieci losujg karteczki 1 powtarzajg wyrazy lub zdania
na niej zapisane . Jesli wykonajg poprawnie zadanie mogg zabra¢ z pojemnika takg liczbe klockow
jaki numer widnieje na wylosowanej kartce . Z posiadanych klockéw buduja wiezg , ktorg

przekazuja kolejnemu uczestnikowi gry a on kontynuuje rozpoczeta budowle.

., Artykulacyjny pocigg™



Nauczyciel zamienia si¢ w pociag a dzieci sg jego wagonikami, ktére nasladuja ¢wiczenia

pokazywane przez nauczyciela.

Zabawa to rodzaj aktywnosci, ktora jest najblizsza dziecku w wieku przedszkolnym, dlatego

warto ja wykorzysta¢ w rozwijaniu umiejetnosci komunikacyjnych.
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